Аннотация рабочей программы
Дисциплина Б2.В.ДВ.3.2«Графические информационные технологии» входит в вариативную часть дисциплин по выбору цикла Б2 по направлению подготовки студентов 240100 "Химическая технология" профиль "Химическая технология органических красителей и пигментов". Дисциплина реализуется в 7-м семестре на Инженерно-технологическом факультете СамГТУ кафедрой ХТОСА.

Цельюосвоения дисциплины «Информационные технологии в химии» является формирование общекультурных и профессиональных компетенций, необходимых для реализации  производственно-технологической и проектной деятельности:
ОК-7: способен к саморазвитию, повышению квалификации и мастерства, способен приобретать новые знания в области техники и технологии, математики, естественных, гуманитарных, социальных и экономических наук;

ОК-12: способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях;
ПК-4: пониматьсущностьизначениеинформациивразвитиисовременного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этомпроцессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны;

ПК-5: владеть основнымиметодами,способамиисредствамиполучения,хранения, переработкиинформации,иметьнавыкиработыскомпьютеромкак средством управления информацией;

ПК-9: применятьаналитическиеичисленныеметодырешенияпоставленных задач, использовать современные информационные технологии, проводить обработкуинформациисиспользованиемприкладныхпрограммных средств деловой сферы деятельности; использовать сетевые компьютерные технологииибазыданныхвсвоейпредметнойобласти,пакеты прикладныхпрограммдлярасчетатехнологическихпараметров оборудования;

ПК-27: использоватьинформационныетехнологииприразработкепроектов.

Задачами изучения дисциплины является приобретение знаний, умений и навыков, способствующих формированию целевых компетенций.
Требования к уровню освоения содержания дисциплины:
знать: основные виды графических информационных технологий и основные прикладные программные средства для их реализации;
умения: создавать графические объекты для научно-технической документации,  создавать трехмерные модели твердых тел;
навыки: работы с графическими программными средствами, навыками уверенного обращения с компьютером в рамках решения пользовательских задач и его обслуживания.

Содержание дисциплиныохватывает круг вопросов, связанных с практическим применением графических информационных технологий в  инженерной практике.

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 часа. Из них в 7 семестре: лекций – 18 часов, лабораторных занятий – 18 часов, самостоятельной работы студента – 36 часов.

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля:текущий контроль успеваемости в форме выполнения лабораторных работ, промежуточный контроль в форме двух контрольных точек в семестре по результатам отчетов по лабораторным работам,рубежный контроль в форме зачета.

